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Rozvrh
Omezení zápisu do předmětu
Předmět je určen pouze studentům mateřských oborů.

Mateřské obory
· Vědecké informace a knihovnictví (program FF, M-IS)

· Informační studia a knihovnictví (program FF, N-IS)

Anotace
Cieľom je oboznámiť poslucháčov so základnými  teoretickými a praktickými problémami rozhraní človek počítač a naučiťich používať tieto princípy pri používaní a hodnotení rôznych existujúcich rozhraní, hlavne z oblasti aplikácií informačných systémov ako aj pri tvorbe jednoduchých aplikácií vo forme  internetových stránok. 
Osnova
1. Úvod do predmetu, definície, zadanie projektov
2. Úvod do tvorby grafických rozhraní v dokumentoch HTML 

3. Metódy a nástroje návrhu rozhraní 

4. Človek a počítač - percepčné, motorické a kognitívne schopnosti

5. Interakcia - princípy, modely

6. Použiteľnosť v návrhu rozhraní

7. Rozhrania pre ľudí so špeciálnymi potrebami

8: Multimodálna komunikácia s počítačom

9. Virtuálna a obohatená realita v rozraniach človek - počítač

10. Trendy vo vývoji rozhraní človek počítač
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Typ výuky a zkoušky
Prednášky a samostatné projekty. Hodnotenie semestrálny projekt (resp. 2-3 menšie projekty a prípadne teoretická štúdia) 50%, prebežný test a záverečný test 50%, 
