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Semestrálne  projekty –  publikoval som vase projekty v „polozke hotove projekty“. Niektore este nie su definitivne, ale uz mozte zacat hodnotit.
Ako hodnotit projekty
Hodnotenie urobi kazdy individualne, to znamena ze kazdy clen kolektivu napise vlastne hodnotenie. Termin odvzdania hodnotenia 10.1.2010. Forma odovzdania: dokument Word ako priloha emailu. Rozsah Maximalne 2 strany A4 písmo velkosti 12 bodov. Co budete hodnotit: V predmete sme sa zaoberali aj hodnotenim, nakolko navrhy ste nemali moznost vidiet navrhy a prototypy , mozte hodnotit len implementaciu.  
Tu hodnodte z pohladu zasad kognitivnej psychologie, konceptov dizajnu (ako bolo uvedene v prednaske),  aj jednotlivych krokov podla Gerreta (informacna architektura, interaktivny dizajn, navigacny dizajn, povrch),  pravidiel pouzitelnosti a grafickeho dizajnu. Mnohe kriteria sa v tychto metodologiach prekryvaju. Vase hodnotenie nemusi byt presne v takomto poradi ako som uviedol, moze to byt volnejsie ale strukturovane.

Nakolko sa obsah projektov tyka obsahu predmetu hodnodte aj akym sposobom autori projektov zvladli vysvetlenie obsahu a ako tento obsah podali a strukturovali pre cielovu skupinu, ktorou  ste  vy. V podstate projekty som uverejnil aj preto aby ste sa z nich mohli ucit.  Za napisanie hodnotenia dostanete (podla  podmienok absolvovania predmetu maximalne 5 bodov). Ale nakolko je to problematika ktora by sa objavila aj v zaverecnom teste, budem to hodnotit az maximalne 15 bodmi (potom bude test len za 40 bodov ). Z tohto dovodu venujte hodnoteniu pozornost a hlavne pracujte samostatne, pretoze budem hodnotit aj vas pristup k tomu s aku vahu budete davat na jednotlive kriteria a ako vase hodnotenie budete strukturovat.
Pozor ZMENA 

Definitivne priradenie hodnotenia projektov: 

Clenovia projektu 1 budu hodnotit projekt 2 a naopak, projekt 3 hodnotí 4 a naopak,

projekt 5 hodnoti 6 a naopak, 7 hodnoti 9, 9 hodnoti 12 a 12 hodnoti 7. 
