SEMESTRÁLNE PROJEKTY
CIEĽ
Praktická aplikácia poznatkov z predmetu a hlbšie preniknutie do vybranej oblasti predmetu tým, že poslucháči musia spracovať túto problematiku vo forme interaktívneho elektronického dokumentu.

FORMA
Tímový projekt – dvaja študenti. Interaktívny elektronický, hypermediálny dokument – kapitola z učebnice interakcie človeka s počítačom. Projekt vo forme internetovej stránky, zverejnenej na nejakom serveri, obsahujúci text, hypertext, obraz, video, zvuk, prípadne 3D modely vo forme VRML.  Vo výnimočných prípadoch takí diaľkoví študenti, ktorí nemali predmety kde sa učil návrh elektronických dokumentov v internete, môžu projekt urobiť ako prezentáciu v programe  MS PowerPoint.
IMPLEMENTAČNÝ NÁSTROJ

Ľubovoľný – HTML pomocou textového editora, export z MS Word, PowerPoint,  Dreamweaver, Flash, ......
HODNOTENIE
Hodnotiť sa bude obsah a dizajn dokumentu ako aj postup prác (pozri etapy). Nakoľko poslucháči budú mať témy, ktoré na prednáške budú v priebehu semestra, musia si zvolenú tému samostatne naštudovať a spracovať. Celkove môže poslucháč 50 bodov (50 percent celkového hodnotenia predmetu)

Obsah sa bude hodnotiť podľa rozsahu, hĺbky spracovania (rozsah a hĺbku budeme konzultovať počas semestra) a spôsobu spracovana obsahu -  štrukturovania a interaktivity (hypertextové a hypermediálne odkazy). 20 bodov
Forma sa bude hodnotiť z pohľadu dodržania požiadaviek na použiteľnosť, tak ako to bude v prednáškach ako aj vhodným výberom a použitím iných mediálnych prvkov 20 bodov

Postup prác podľa etáp. V polovici semestra študenti odovzdajú text, minimálne 2 strany, ktoré budú obsahovať koncepčný návrh, náčrty obrazoviek, návrh navigácie, zoznam preštudovaných zdrojov alebo prezentujú budú prezentovať „working progress“ stavom prác na svojej stránke  (uprednostňujem)  5 bodov  5 = 1 + 1 + 1 + 1 +1
Vzájomná oponentúra: Študenti jednotlivých tímov budú oponovať určené projekty svojich kolegov po stránke použiteľnosti. 5 bodov
ŠTRUKTÚRA DOKUMENTU
Hlavička:

- názov projektu

- názov školy.

- text: Semestrálny  projekt z predmetu Interakce člověk – počítač, Zimní semestr 2009/10, přednášejíci: doc.Ing. Martin Šperka, PhD.

- mená autorov 

Motivačný úvod

Vysvetlenie problematiky – štrukturovane s obrazovými ilustráciami, zvukom, videom prípadne 3D VRML modelmi.

Kontrólny test ku kapitole

Zoznam odkazov na použité informačné a doporučené zdroje informácií

Glosár 

