ZOZNAM TÉM SEMESTRÁLNYCH PROJEKTOV

1. Úvod do HCI - definícia HCI - motivácia, dejiny, kontext komunikácie človek - počítač, HCI ako multidisciplinárny predmet

2. Prvky komunikácie v HCI - človek a počítač, porovnanie senzorických, motorických, pamäťových a a kognitívnych schopností. Model ľudského procesora. Uvažovanie, riešenie problémov.

3. Interakcia - definícia, modely interakcie, metafory a štýly interakcie

4. Oknové systémy - definície pojmov GUI, WYSIWYG, WIMPS  riadiace, informačné a navigačné prvky oknových systémov

5. Koncepty dizajnu - vysvetlenie pojmov "affordance", obmedzenia, mapovanie, konzistencia, spätná väzba, kultúrne …, konceptuálne modely, individuílne rozdiely.

6. Typografia elektronických dokumentov. Dejiny písma, počítačová typografia, zásady tvorby textu pre počítačové aplikácie. Grafický dizajn elektronických dokumentov. Zásady, farba rozloženie obrazovky.

7. Použiteľnosť - definície, princípy podporujúce použiteľnosť, osem zlatých pravidiel použiteľnosti

8. Používateľské inžinierstvo, ergonomika. Meranie úrovne použiteľnosti, návrhové pravidlá, normy, odporúčania.

9. Testovanie a hodnotenie rozhraní. Ciele a štýly hodnotenia. Hodnotenie návrhu
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 . Hodnotenie návrhu. Výber hodnotiacej metód., dokumentácia. Vyh


























10. Pomoc používateľovi, dokumentácia. Analýza existujúcich metód a prostriedkov. Kritická analýza známych programových produktov so zameraním na rýchle vyhľadanie informácie pre konkrétne prípady pomoci a rýchlu orientáciu v dokumentácii.

11. Trendy v tvorbe používateľských rozhraní. Nové technológie - multimédiá, virtuálna realita, umelá inteligencia.

12. Životný cyklus návrhu internetovej stránky podľa J.J. Garretta

13. Vizuálny dizajn

14. Informačný dizajn, návrh rozhrania a navigačný dizajn . Definície, princípy a odporúčania. 

15. Dizajn interakcie, informačná architektúra. Definície, princípy a odporúčania.
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